
Day 1 - 13th November

Yellow Stage - 7th Floor

09:00
- 09:15

Opening
Welcome to nextReality.Festival 2024

17:00 Closing Day 1

09:30
- 10:00

Perceptual Illusions in XR
Prof. Dr. Eike Langbehn, HAW Hamburg

10:15
- 10:45

The Revolution of Fully  
Digital Content Production
Tobias Nientiedt

13:00
- 13:45

Panel: Metaverse Partner-
ships Made in Germany
Bastian Schütz, Meta; Camillo Stark, 
MSN.digital; Björn Becker, Lufthansa

16:00
- 16:45

The Power of Social  
in Virtual Realities
Prof. Dr. Thorsten Hennig-Thurau

14:15
- 15:00

Real-time Art-Driven 
Experiences across Virtual  
and Physical Worlds
Kadine James, Artificial Rome

11:30
- 12:00

BILD auf der Apple Vision Pro
Christoph Spinger, Axel Springer AG

Blue Stage - 7th Floor

09:15
- 09:45

Gamesförderung der Stadt
Helen Krüger, Gamecity Hamburg

10:00
- 10:30

The Future of the Web
Daniel Zeitler

11:30
- 12:00

Augmented Reality auf der 
Schiffsbrücke
Jan Jessen

13:30
- 14:15

ERGO im Metaverse
Robert Alexander Heinrich, ERGO

16:00
- 16:45

How Digital Humans and 
AI are changing the Media 
Industry
Sven Bliedung von der Heide, Volucap

14:30
- 15:00

AI für Immersive Experiences
Michael Schmück, Demodern

15:15
- 15:45

Heritage on Stage
Alexander Kulik, Consensive

12:15
- 12:45

Virtuelle Marktforschung
Prof. Dr. Alexander Kutter, TH OWL

Green Stage - 7th Floor

10:00
- 10:30

Design for Happiness
Binh Minh Herbst, amuse.vision

15:15
- 15:45

Meet Kenna - The AI-Pow-
ered Virtual Beauty Assistant
Jan Gutkuhn, Christian Lutz-Weicken

12:15
- 13:15

From Catwalk to Console:
The Power of Digital Fashion
Anna Liedtke

FTZ Stage - 5th Floor

14:00
- 14:25

VRescue goes Standalone
Frithjof Meinke, Immerzed

13:15
- 13:40

Digital Twins of the Deceased
Chantal Pisazowski

Workshops - 7th Floor

12:45
- 14:00

Create Your Own Eyewear 
Filter
Annika Schultz

11:30
- 12:30

Gender Up Your Tech 
Paulina Porten

14:15
- 15:15

Flux LoRA Training
Nikolai Bockholt

15:15
- 16:30

Von der analogen Methode 
zur digitalen Realität: Virtual 
New Work im Metaverse- 
Projektraum
Sebastian Kühne, RAUM

Exhibition - Ground Floor & 5th Floor

11:00
- 11:20

Eröffnung der Ausstellung
Dr. Claas Schüddekopf, Amtsleiter Medien, Freie und Hansestadt Hamburg

11:00
- 17:00

Ausstellung
Nominierte des XRC und andere ausgewählte Experiences hautnah erleben!

18:00 nextReality.Contest Preisverleihung Astor (nur auf Einladung) 20:30 XRC After-Show-Party sponsored by LENOVO VRHQ Stage



Day 2 - 14th November

Yellow Stage - 7th Floor

09:30 Doors open
Welcome to Day 2

10:00
- 10:00

VR-Training im  
Katastrophenschutz
Dr. Leon Pietschmann

13:00
- 13:45

State of the XR Industry
Fireside-Chat mit Jan-Keno Janssen 
(heise) & Simon Graff (FOR REAL?!)

14:00
- 14:30

Die Potenziale von AR  
auf Events
Davina Cochrane

16:00
- 18:00

XR Pitch Battle
Moin Filmförderung

11:00
- 11:30

Die Achterbahn im 
Wohnzimmer
André Hennen

Blue Stage - 7th Floor

10:00
- 10:30

Rethinking Responsive 
Design
Katja Rempel

10:45
- 11:15

The Potential of Japanese 
Spatial Design for XR
Prof. Philip Hausmeier

14:30
- 15:00

The Evolution of VR
Richard Hoffmann

12:15
- 12:45

Apple Vision Pro: Insights & 
Learnings from Projects
Lasse Grüner-Lüders

13:00
- 13:30

Gestalter/in für immersive Medien. 
Der neue Ausbildungsberuf
Helge Berlitz-Olle, Michael Stock

15:15
- 15:45

Zukunft der Weiterbildung: 
Serious Games
Tim Heitmann

11:30
- 12:00

VR Experiences to Explain 
How Therapies Work
Norwin Kandera

Green Stage - 7th Floor

10:45
- 11:15

Corporate Metaverse: Von 
der Vision zur Realität
Sebastian Kühne, RAUM

11:30
- 12:00

Kooperative Trainings im 
virtuellen Containerterminal
Fabian Jäger

12:15
- 12:45

Kollaboration in Virtual 
Reality
Daniel Schäfer & Sean Keogh, headroom

13:45
- 14:15

The Missing Puzzle Piece for 
Virtual Reality
Marvin Fachtner

14:45
- 15:15

Die Kraft digitaler  
Begegnungen
Dr. Laura Karim

FTZ Stage - 5th Floor

11:00
- 11:30

XR Narrative Strategies
Pedro Harres

11:45
- 12:15

nextReality Talents: Projekte
von Studierenden der Uni Hamburg

12:45
- 13:15

Memory Room
Sarah Leonie Freiin von Froenau

13:30
- 14:00

Vividly - Mixed Reality Spatial 
Presentation Tool
Marko Stojkovic

14:15
- 14:45

Marketing, Animation, Film 
und Produktdesign mit AR
Sam Zand Yazdani

Workshops - 7th Floor

10:00
- 11:30

Unlocking the Creative  
Power of AI: A Journey for 
Content Creators
Martin Schlösser

14:00
- 15:30

Virtuos im Virtuellen -  
Visuelle Kreativprozesse 
in Virtual Reality
TASEK

11:45
- 12:45

Gamification im 
Marketing
Konstantin Schraps

12:00
- 13:30

Musik machen 
im virtuellen 
Raum
Christoph Steinhard

Exhibition - Ground Floor & 5th Floor

10:00
- 16:00

Ausstellung
Nominierte des XRC und andere ausgewählte Experiences hautnah erleben!
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